
PK-yrityksen digipolku 

•	 Ymmärrä	digiteknologioiden	hyöty	ja	sovelletta-
vuus	omaan	yritystoimintaasi.
•	 Selvitä	nykyinen	digiosaamisen	taso	hyödyntä-
mällä	esim.	digimaturiteettitestiä	ⁱ.	
•	 Tiedosta	yrityksesi	kehittämistarpeet.	
•	 Etsi	tietoa	hyödynnettävistä	teknologioista.
•	 Valitse	yrityksesi	tarpeisiin	sopiva	teknologia	ja	
määrittele	käyttökohde	nopeaa	kokeilua	varten.	

•	 Määrittele	realistiset	lyhyen,	keskipitkän	ja	pitkän	välin	
tavoitteet	digitalisaatiotason	nostamiseen.	
•	 Luo	suunnitelma	ja	strategia	tavoitteisiin	pääsemiseksi.		
•	 Muunna	strategia	projekti-	tai	hankeaihioiksi.	
•	 Valmistele	nopeita	kokeiluja:	mitä,	miksi,	kuka,	kenelle,	
miten	–	kenen	kanssa?	
•	 Toteuta	kokeilut,	dokumentoi	opit	ja	yhdistä	projekti-
aihioihin.		
•	 Hanki	tarvittava	rahoitus	projekteille,	muunna	hyödyt	
rahallisiksi	ja	arvioi	kustannusten	mukaan	vaikutuksia	
mm.	tuotteesi	tai	palvelusi	hintaan.		
•	 Resurssoi	osaaminen	–	tee	yhteistyötä	esim.	Korkea-
koulujen	kanssa.		
•	 Keskity	nopeisiin	voittoihin	(6kk)	väli.		

•	 Aloita	pilotti	vaiheittain.	Seuraa	projektin	tavoit-
teiden	saavuttamista	ja	tee	korjauksia	tarpeen	
vaatiessa.	Huomioi	aiemmin	luotu	strategia.	
•	 Kerää	palautetta	säännöllisesti	eri	tahoilta	ja	
osallista	heitä	prosessiin.
•	 Jaa	hyvät	käytännöt	ja	opit.	
•	 Organisoi	teknologian	käytön	tuki	käyttöasteen	
ylläpitämiseksi	ja	jatkuvaan	kehittämiseen.	
•	 Määrittele	toinen	kehityskohde	ja	aloita	prosessi	
alusta	kunnes	saavutat	halutun	digiosaamisen	
tason.	
•	 Huomioi,	että	aikajänne	on	usein	pitkä.	
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0. YMMÄRRÄ 1. KARTOITA
Määrittele mitä digitali-
saatio sinulle tarkoittaa ja 
lisää ymmärrystäsi mitä 
kaikkea se voi olla.

Ymmärrä digiteknologioi-
den hyöty ja sovelletta-
vuus omaan yritystoimin-
taasi.

Kartoita yrityksesi ydin-
liiketoimintamalli hyödyn-
tämällä esim. business 
model canvas työkalua.

Selvitä nykyinen digi-
osaamisen taso hyödyn-
tämällä esim. digimaturi-
teettitestiä.

Tiedosta yrityksesi kehit-
tämistarpeet.

2. MÄÄRITTELE
Yhdistä kohdan 0. ja 1. 
löydökset. 

Etsi  tietoa hyödynnettä-
vistä teknologioista 
(”technology benchmar-
king”).

Valitse yrityksesi 
tarpeisiin sopiva teknolo-
gia ja määrittele käyttö-
kohde nopeaa kokeilua 
varten. 

3. SUUNNITTELE
Päivitä nykyinen liiketoi-
mintamalli ja huomioi 
valittu teknologia.

Arvioi teknologian 
vaikutukset yrityksen 
ydintoimintaan. Mitä 
muutoksia tapahtuu esim. 
liiketoiminnassa ja 
henkilöstössä?

Vertaa päivitettyä ja 
nykyistä iiketoimintamal-
lia - määrittele realistiset 
lyhyen, keskipitkän ja 
pitkän välin tavoitteet. 

Arvioi mitä tavoitteeseen 
pääseminen vaatii (esim. 
osaamistarpeet, hankin-
nat, investoinnit, roolit 
jne).

Tee suunnitelma nopealle 
kokeilulle: mitä, miksi, 
kuka, kenelle, miten?

4. KOKEILE
Toteuta nopea kokeilu 
valitun teknologisen 
ratkaisun testaamiseksi. 
Arvioi teknologisen 
ratkaisun toimivuutta 
valittuun käyttökohtee-
seen – poimi ideat 
jatkokehitykseen ja 
räätälöi tarvittaessa. Ota 
huomioon nopeiden 
kokeilujen tulokset 
projektiaihioiden suunnit-
telussa. 

 

5. ALUSTA
Muunna kohdan 3. 
tavoitteet projektiaihioiksi 
ja yhdistä nykyiseen 
budjettiin tai hanki muu 
rahoitus. Keskity nopei-
siin voittoihin (6kk) väli. 
Muunna projektien 
hyödyt rahallisiksi ja 
arvioi kustannusten 
mukaan.

Resurssoi tarvittava 
osaaminen. 

Organisoi teknologian 
käytön tuki käyttöasteen 
ylläpitämiseksi ja jatku-
vaan kehittämiseen.

 

6. PILOTOI
Aloita pilotti vaiheit-
tain. Seuraa projektin 
tavoitteiden saavutta-
mista ja tee korjauksia 
tarpeen vaatiessa.

Kerää palautetta 
säännöllisesti eri ta-
hoilta.

Osallista aktiivisesti 
mukana olevia, asiak-
kaita  ja asiasta kiin-
nostuneita prosessiin. 
Jaa hyvät käytännöt ja 
opit. Hyödynnä aktiivi-
sesti.

7. JUURRUTA
Kun teknologian toimi-
vuus on varmistettu ja 
teknologia otettu yrityk-
sessä käyttöön,  käyttö 
juurrutetaan yrityksen 
arkeen. Käytön tuki ja 
henkilöstön perehdyttä-
minen auttaa tässä.

8. SKAALAA
Määrittele toinen 
kehityskohde ja aloita 
prosessi alusta kun-
nes saavutat halutun 
digiosaamisen tason.
Huomioi, että aikajän-
ne on usein pitkä. 
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