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Lapin  ammattikorkeakoulun arktinen  olosuhdeosaamisen rakentuu  monialaiseen
kyvykkyyteen ajatella asioista luovasti, hyodyntden nykyaikaisen tekniikan tuomat
mahdollisuudet keskeisten luonnonvarojen tehokkaassa ja kestdvasséd kaytdssa. Lapin
ammattikorkeakoulun tavoite on tuottaa alueellisesti vahvaa osaamista, joka luo elinkeinoille

edellytykset toimia Lapin alueen erityisolosuhteissa.

Metsatalous on edelleen merkittdvd toimiala Lapissa, vaikka palveluiden osuus
elinkeinorakenteesta on kasvanut metsataloutta nopeammin. Lapissa on huomattavat
metsévarat ja niiden hyddyntdminen vaatii korkeaa osaamista. Alueen asukkaiden tarpeiden,
muuttuvan elinkeinorakenteen ja herkdn luonnon yhteensovittaminen edellyttéda

metsdammattilaisilta hyvéa osaamista metsdalan laajakirjoisissa tyotehtavissa.

Pitk4, pimed ja paksuluminen talvikausi ja vastaavasti lyhyt, kasvukauteen sijoittuva
sulanmaan maastokausi asettaa metsatalouden opetukselle haasteita. Syksyisin ja kevaalla
lumien sulettua metsatalouden opiskelijoiden opinnot suoritetaan suurilta osin maastossa.
Maastopaiving opiskellaan mm. metsasuunnittelua, metsatiesuunnittelua,
kunnostusojitussuunnittelua ja kasvitunnistusta. Metsatalouden opetuksessa on jo pitk&éan ollut
tarve kehittdd menetelmid metséllisen osaamisen opettamiseksi myos sydantalven aikana.
Tahan tarpeeseen vastaa luonnonvara-alan ja ohjelmistotekniikan laboratorio pLABIn

yhteisty6ssa toteuttama Virtuaalimetsa-hanke.

Virtuaalimetsd on peliteknologiaa hyodyntava, todellisuutta jaljitteleva tietokonesovellus,
jossa kayttaja voi liikkua virtuaalisesti mallinnetussa metsdsséd ja toteuttaa erilaisia
metsénkasittelytoimenpiteitd. Kayttajat voivat virtuaalimetsdén ominaisuuksia hyddyntden
tarkastella toimenpiteiden vaikutuksia metsamaisemaan ja puuston kehittymiseen ajallisessa
perspektiivissd. Virtuaalimetséssa voi luontevasti ja riskittomasti kokeilla aitoja vaihtoehtoisia
metsénkasittelyn menetelmid erilaisten metsanhoitotavoitteiden mukaan. Virtuaalimaailmassa
opiskelija hallitsee metsdympéristdd todenmukaisessa maailmassa. Opittujen taitojen on
todettu ainakin jossakin méaarin siirtyvan todellisuuteen, eli niitd voidaan hyodyntéé todellisissa
tilanteissa ja paatoksenteossa.



Peliteknologia ja nykyiset pelimoottorit mahdollistavat realistisen 3D-visualisoinnin
virtuaalimetsé-sovelluksessa seka pelillisten ominaisuuksien upottamisen perinteisiin
metsésuunnitteluohjelmistoihin. Pelillisyyden avulla sovellukseen voidaan lis4ta oppimista
edistdvida ominaisuuksia seka erilaisia oppimistavoitteita tukevia aktivoivia tehtavia. Kyseessa
ei kuitenkaan ole perinteinen peli, vaikka sovellus kehitetddn kayttdmalla nykyaikaista

pelimoottoria.

Virtuaalimetsa-sovellus on vakavasti otettava opetuksellinen tyokalu, joka tukee
metsétalousinsindoriopiskelijan oppimista ja ammattitaitoa hydédyntden uusimpia teknologisia

innovaatioita.

Virtuaalimetsa pohjautuu Rovaniemen Hirvaan alueella sijaitsevan opetusmetsén
metsékuviotietoihin, jotka sisaltavat kasvupaikkatietojen lisdksi puustotiedot puulajeittain.
Lis&ksi virtuaalimetsd&dn mallinnetaan tiestd ja kaukomaisema. Alueen geografiasta esitetdén

pinnanmuodot ja vesistot.

Kuviotietojen perusteella virtuaalimetsdn metsakuvioille luodaan eri-ikdista puustoa, joka
mallinnetaan vastaamaan eri kehitysluokkien ominaisuuksia. Puuston liséksi kuvioille
mallinnetaan kasvupaikkatyyppien perusteella eri ravinteisuustasoja indikoivia kasveja.
Aluskasvillisuudella pyritddn luomaan visualisointiin todentuntuinen vaikutelma maaperan
ravinteisuudesta  ja  vesiolosuhteista.  Virtuaalimetsdan  puusto  kehittyy = Mela-
metsénlaskentaohjelmistosta saatavien tietojen mukaan. Mela-ohjelmalla voidaan tuottaa
metsien kayttdmahdollisuusarvioita ja niitd vastaavia kehitysvaihtoehtoja metsien

lahivuosikymmenten puustolle.

Metsénhoitotoimenpiteiden ajallisen tarkastelun mahdollisuus kehittdd opiskelijoiden
paatoksentekokykyd metsasuunnittelun eri osa-alueilla, silld kaikki tdménhetkiset ratkaisut
vaikuttavat metsdn kasvuun ja maisemaan tulevaisuudessa. Virtuaalimetsasséd opiskelu
parantaa metsétalousinsindoriopiskelijoiden ammattiosaamista ja tydelaméavalmiuksia, silla
nyt teoriaopintoja paéstaan soveltamaan kaytantoon tekniikkaa hyédyntéen. Virtuaaliopiskelu
on kokeilevaa, kokemuksellista ja motivoivaa. Virtuaalitodellisuudessa opiskelu ei ole

riippuvainen saatilasta eikd vuodenajasta.

Kehitystyd yhdistada Lapin ammattikorkeakoulun osaamisalueita, silla toteutuksesta vastaavat
luonnonvara-ala ja ohjelmistotekniikan laboratorio pLAB yhdessa. EU:n aluekehitysrahaston

rahoittama Virtuaalimetsé-hanke kehittdd uudenlaisia, innovatiivisia oppimisymparistoja



palvelemaan muuttuvia tydeldamén osaamis- ja oppimistarpeita. Hankkeen kohderyhména ovat
metséalan opiskelijat, opettajat, metsdalan toimijat seka metsanomistajat. Hanke jatkuu vuoden

2016 loppuun saakka.
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