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Virtuaalimetsa luonnonvarojen alykkaan kayton edistajana
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luonnonvarojen osaamisala, Lapin ammattikorkeakoulu

Kiertotalouden luomilla mahdollisuuksilla Suomen elinkeinotoiminnassa tarkoitetaan raaka-
ainevirtojen ohjailua ja kayttod lisdarvon maksimoimiseksi. Materiaalin arvo nousee
tuotteeseen lisattdvien palveluiden ja dalykkyyden my6td. Suomen metséd- ja
puutuoteteollisuuden lopputuotteista valtaosa paatyy vientiin. Raaka-aineen poistuessa maasta
valmiina tuotteena se ei todennékoisesti endé palaa Suomen siséiseen kiertotalouteen, vaan siité
saatava arvoketju paattyy Suomen osalta. Tdman vuoksi Suomen metsétalouden tulee tahdata
mahdollisimman korkean jalostusasteen tuotteisiin ja osattava hyddyntaa tuotteiden sivuvirrat

raaka-aineen kaytosta saatavan hyodyn maksimoimiseksi.

Suomen hallitusohjelman biotaloutta koskevissa tavoitteissa puun kayttdon halutaan 15
miljoonan kuutiometrin lisdys ja lopputuotteiden jalostusarvoa tavoitellaan korkeammaksi.
Metsdt halutaan sdilyttdd kasvukykyisind ja yrittdjamaistd metsataloutta lisdtd. Nama
suunnitelmat asettavat kovat vaatimukset koko metsdsektorin toimintakentélle ja etenkin
koulutukselle, jonka tulee vastata muuttuvaan tarpeeseen tuottamalla huippuluokan osaamista

tuotannon eri vaiheisiin.

Kun puun Kkayttdd halutaan  merkittdvasti  lisdtd, ovat metsatalousinsingorit
metsasuunnittelutyonsd &érella tarkedssa roolissa. Metsdtaloudessa ei voida nykypdivana
toimia pelkéstdén puuntuotannon ehdoilla, vaan metsanomistajien ja muiden metsié kéayttavien
ryhmien tavoitteet tdytyy ottaa huomioon kéyttdéd suunniteltaessa. Erityistda ammattitaitoa
metsasuunnittelijalta kysytdan silloin, kun taytyy osata nédhda tulevaisuuteen; miltd metsa
néayttdd heti hoitotoimenpiteen jalkeen ja esimerkiksi kymmenen vuoden kuluttua. Lapin
ammattikorkeakoulun metséatalouden koulutusohjelma on ajan hermolla. Se kehittdd TKI-
tiiminsd kautta uudenlaista virtuaalista metsdoppimisymparist6é opetuksen tueksi, vastaamaan

nykyaikaisen metsanhoidon osaamistarpeisiin.

Virtuaalimetsa on Rovaniemen Hirvaalla sijaitsevasta opetusmetsastd mallinnettava

virtuaalinen metsaymparistd, joka valmistuttuaan palvelee metsa- ja tiesuunnittelun eri osa-



alueita. Virtuaalimetsd vastaa todellisuutta metsdvara-, kasvupaikka, ja maaperétietojensa
lisaksi topografian osalta. Virtuaalinen metsadympaéristo mahdollistaa
metsénhoitotoimenpiteiden ajallisen tarkastelun pitkalle tulevaisuuteen, silla metséa voidaan
kasvattaa Virtuaalimetsadn liitetyn MelLa (metsdlaskenta) -tyokalun avulla. Kaytt4ja voi
esimerkiksi vertailla erilaisten toimenpidemallien vaikuttavuutta puuston kehitykseen, l&hi- ja

kaukomaisemaan ja taloudellisiin nakékulmiin.

Peliteknologiaa hyodyntdva Virtuaalimetsda mahdollistaa metséllisen opetuksen myds
maastokauden ulkopuolella. Pitkd, kylmd, pimeé ja paksuluminen talvikausi on metséatalouden
opetuksen kannalta ongelmallinen, koska liikkuminen lumisessa metsdsséd on hankalaa ja
tehollinen valoisan ajan tyfaika kaamoksessa jaa lyhyeksi. Virtuaalimetsan avulla tapahtuva
opiskelu on hedelmallisintd etenkin opiskelujen alkutaipaleella, kun opiskelija on vasta
luomassa kasitystdédn metsatalouden toimintaymparistosté ja tarvitsee opetusta perusasioiden
osalta. Verrattuna pelkastadan numeeriseen tietoon, on Virtuaalimetsan tarjoama visuaalinen

esitys ymmartamista helpottava tekijéa.

Lapin ammattikorkeakoulusta valmistuva metséatalousinsinddri kohtaa tyoelaméssa tilanteita,
jolloin h&nen on kyettava tuottamaan metsanomistajalle vaihtoehtoisia toimintamalleja metsan
késittelyyn. Toimenpide-ehdotuksia taytyy osata esittdd erilaiset tavoitteet huomioiden ja

tallaisten taitojen opetteluun 3D mallinnus antaa erinomaiset puitteet.

Hyva metsasuunnittelu tuottaa lisdarvoa myos metsateollisuuden lopputuotteille. Kun metsista
saatava raaka-aine on laadukasta, se on tuotettu PEFC-metsasertifiointijarjestelmén mukaisesti
ja toimitusketju metsésta tehtaalle on tuottanut lisdarvoa kaikille toimintaan osallistuneille, on
metsésuunnittelu onnistunut. Laadukas ja mukautumiskykyinen alkutuotanto antaa hyvat
lahtokohdat uusien tuotteiden kehittdmiselle ja tuotannossa syntyvien sivuvirtojen hallinnalle.
MetsatalousinsinG0rien osaaminen on siten avainasemassa metsésektorin kiertotaloutta
kehitettdessd ja Virtuaalimetsd oppimisympdristond toimii hyvand alustana osaamisen

kehittamiselle.

Luonnonvarojen alykas kéyttd vaatii alykkaitd jarjestelmid, joilla voidaan simuloida
toimintamalleja ja auttaa paatoksentekijdéd valitsemaan paras vaihtoehto. Tulevaisuudessa
Virtuaalimetsdd voitaneen kehittdd vastaamaan my6s ammattikdyton tarpeita, jolloin
virtuaalimallinnuksen kautta voitaisiin havainnollistaa metsanhoitotoimenpiteiden vaikutuksia

maanomistajien omiin metsiin. Metsésuunnittelun tyovélineet eri metsaorganisaatioissa ovat



rakennettu paikkatietoaineistojen hyddyntamisen sovelluksiksi. On mahdollista ettéd
Virtuaalimetsan kaltainen sovellus otetaan kéytt6on osaksi metséorganisaatioissa tapahtuvaa

suunnittelutyotd ja asiakaspalvelutilanteita. Talla hetkelld Virtuaalimetséa ollaan kuitenkin

kehittaméssé vain opetuskayttoon.

Kuva 1: Virtuaalimetsé avaa metsatalousinsindoriopiskelijalle nakokulman metsénhoitotdiden

maisemavaikutuksiin nyt ja tulevaisuudessa.

Asiasanat: metsatalous, virtuaalisuus, pelillisyys, kiertotalous, biotalous



